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Lemeza Kosugi

31 jaar, derde generatie van een Japans-Amerikaanse 3
fami | ie. \

Is professor in de archeologie aan een Amerikaanse
universiteit, en zijn familie stamt af van de oude
Ninja-strijders. Hij is opgeleid in strijdkunsten,
en doet nog steeds aan ninjutsu. Dit komt goed van
pas bij zijn werk als archeoloog. Zo kan hi|j
namelijk zonder problemen de verst gelegen ruines
bereiken en weet hij hoe er dagenlang te overleven.

Hij staat bekend om zijn zoektocht naar de mythische 7
ruines, maar de wetenschappelijke wereld behandel t /
hem met scepticisme.

Hij schiet niet goed op met zijn vader, die ook archeoloog is,
en ze wedi jveren met elkaar. Hij vergeet nooit zijn exclusieve
laptop voor avonturiers: de "MobileSuperX”.

Zijn lievelingsgerecht is kip-kerrie, maar hij eet in feite alles
graag. En vooral: hij haat het "Junior” te worden genoemd.
Shawn Kosugi

62 jaar, tweede generatie van een
Japans-Amerikaanse familie.

Hij is een autoriteit op

bioloog en astronoom. En niet te vergeten: hij is
de vader van Lemeza. Hij verving zijn vader in

het onderzoek naar de ocorsprong van de ant ropomorfe
soorten "Van aap tot mens: niet enkel evolutie”.

Enkele jaren geleden verdween hij na een presentie
getiteld "Eén beschaving als bron van al le beschaving”,
vol met extravagante hypotheses.

Ondanks zijn leeftijd heeft hij een goede fysieke conditie en uitstekende

overlevingsvaardigheden. Zijn strategischinzicht en zijn !

inschattingsvermogen zijn met de jaren gegroeid, zodat hij altijd
een stap voor is op de andere ontdekkingsreizigers,
inclusief zijn zoon.
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gebied van antropologie |
en geschiedenis. Bovendien is hij een briljant |

Elder Xelpud

Het onbekende tijdperk.

De meest gerespecteerde man van de

"Getuigen van de reis”, de beschermers van de
ruines van LA-MULANA.

Liefhebber van technologie, met een open

geest zolang het niet in strijd is met zijn plicht
om de ruines van LA-MULANA te beschermen, een plicht
die zijn familie al 5000 jaar lang vervult.

Zijn passie voor technologie bracht hem ertoe een waterkrachtcentrale
te bouwen in de watervallen nabij zijn dorp, en om de dorpsbewcners
te voorzien van een heel aantal producten hoewel hij zelf nog in

de diepe jungle was. Hij is erg bekend op het internet als een

| iefhebber van computers.

Het is zijn stille ambitie om rijk te worden met spellen te spelen.

Mulbruk

Fen meisje dat binnen in de ruines slaapt, ze |ijkt
19 jaar oud maar in werkelijkheid slaapt ze er al
meer dan 3000 jaar.

e is |lid van de clan van de Vier Filosofen, die ook
leven in de ruines en haar in leven houden voor haar
toekomst voorspel lende krachten.

Als je haar uit haar slaap kunt wekken, kun je haar
kennis van de ruines gebruiken.

Het is echter niet makkelijk haar na duizenden jaren te wekken,
en bovendien wordt ze moe van audiénties, zodat de kans groot is dat ze
tijdens je bezoek in slaap valt.

Ondanks haar leeftijd heeft ze het uiterlijk en het gedrag van een jong
meisje, en ze is erg nieuwsgierig naar de moderne tijden.
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® Seal (Key) ® Hero

1. Hoofdwapen klaar voor gebruik.
2. Hulpwapen klaar voor gebruik.

3. Voorwerp, druk op de knop van het voorwerp om
het te gebruiken.

4. Voorwerpen klaar voor gebruik.

9. Zegels. In totaal zijn er vier zegels.

6. Toon onze Held met de gekozen uitrusting.

Sof tmenu

Met de "MobileSuperX" kun je programma's laden die
Jje helpen je avontuur tot een goed einde te brengen.

Je kunt meer dan een programma tegelijkertijd laden,
maar je hebt slechts beperkte geheugenruimte dus soms moet je
programma's wissen als je andere, meer interessante
programma's wilt laden.

Als je een schittering ziet bij het opladen van de programma's,
hetekent dit ze je ze met elkaar kunt combineren.
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(D Sof tware |ist @ Memory space

1. Lijst van beschikbare software. Kun je kopen in
de winkels of liggen verborgen tussen de ruines.

2. Geheugenruimte van de MobileSuperX. Als je niet
voldoende geheugenruimte hebt, kun je geen
sof tware laden.




Professor Lemeza Kosugi kan een hoofd- en
een hulpwapen hebben.

Het hoofdwapen kan onbeperkt worden gebruikt,
maar het hulpwapen is beperkt. Je kunt
ammunitie voor het hulpwapen kopen in de
winkel of door een vijand te verslaan.

Whip
fweep: Dit
het begint

IS je eerste en enige wapen dat je in
hebt.

Knife
Mes: Licht
een snelle

Axe
Bijl: Valt neerwaarts aan en brengt grote schade
aan bij de vijand. Hij weegt veelt en beweegt traag.

Chain Whip

Kettingzweep: |s gemaakt van kettingen en brengt
meer schade aan dan een gewone zweep.

Shuriken

Ninja-sterren: Naar verluidt een wapen gebruikt
door de Japanse Ninjas, kunnen heel vlug worden
geworpen.

Rol ling Shuriken

Draaiende Ninja-sterren: Draaien rond op de grond
en brengen grote schade aan.

Buck ler

Schild: Kan vijandige projectielen blokkeren.
Kunnen worden vernietigd met verschil lende
projectielen.

Ankh Jewel
Het Ankh Juweel: Kan de Ankh vernietigen, om de
Bewakers wakker te maken.
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Om de ruines van LA-MULANA te verkennen,
moet je over een reeks voorwerpen beschikken.

Sommige van deze voorwerpen kun je in de
winkel kopen of vind je in de ruines. Ze
helpen je alle mysteries van je avontuur
te ontdekken.

Hand Scanner
Scanner :

Kleine scanner om de symbolen van de
tabletten te ontcijferen.

Holy Grail
Heilige Graal:
opslaglocaties.

lTeletransporteert je naar de

Scalesphere

Glazen bol: Beschermt je tegen het water.

Shel | Horn
Speelt een melodie als een van de vijanden in de
ruines verdwi jnt.

Feather
Pluim: Laat je een dubbele salto doen.

Hermes' Boots
Laarzen van Hermes: Laten je sneller lopen.

Glyph Reader
Sof tware dat het oude geschrift in de documenten
kan vertalen.

Yagoo Map Reader
Kaartlezer: Met dit programma kun je op Pauze
drukken en de kaart bekijken. Je moet wel de kaart
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Wii-afstandsbediening
— o7 Bewegen - (D) Eerste wapen

@ Sprong “

® Voorwerp gebruiken (*) Menu openen

Volgend menu

@ Pauze -
r ]
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Tweede wapen

Wii-afstandsbediening + Nunchuk

& Tweede wapen inwisselen
—— &5 Eersle wapen inwisselen

o2 Volgend menu

Sl

) Eerste wapen

© Sprong
(Z] Voorwerp gebruiken -

Traditionele Controller
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* Menu openen

@ Tweede wapen

& Sprong

(%) Voorwerp gebruiken
Eerste wapen

@ Volgend menu
Nintendo GameCube™ Controller

L Tweade wapen inwisselen £y Eerste wapen inwisselen

Y Voorwerp gebruiken

© Menu openen
|

«= @ Bewegen (OSTART/PAUSE Pauze
Klavier USB
Bewegen i
Sprong £
Onhoog encmlaag | T 4
Eerste vapen Spat ie
Tweede wapen M

Eerste wapen Irwisselen | V
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Voordat je begint

De ruines van LA-MULANA zijn erg ingewikkeld. le zult je

De techniek onder de knieen krijgen
vaak verloren voelen zonder te weten wat te doen.

Het is belangrik dat je de

bewegingen van onze Held
onder de knie hebt.

Het is belangrijk enkele basisprincipes te onthouden.

Soms denk je dat een bepaalde
plek onbereikbaar is, als je de
technieken niet goed kent.

Raadsels oplossen

Op raadsels op te lossen moet je
verschi | lende acties ondernemen,
zoals op een knop drukken, een
steen op een voetstuk leggen, een
vijand verslaan. ..

Stenen (Weight)

Gebruik de stenen als gewicht op

|
mechanismes te activeren. Ze zijn Opge LoF'
van cruciaal belang om voort te DBl IS var LA-MULANA zii
; - jn
kunrien gaan, [ Rk SREGES beschernd door een goddel i jke
kracht.

De elementen van de ruines kun je
best niet aanraken of breken zonder
te denken.

Geschriften onderzoeken

De scanner is van cruciaal belang
voor het avontuur. Je kunt er de
geschriften mee ontcijferen en
belangrijke aanwi jzingen mee
vinden om voort te gaan.

Soms kan dit zelfs een raadsel oplossen!
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Professor Lemeza Kosugi had zijn uitrusting bij toen hij naar de
ruines kwam. Het werd echter in beslag genomen op de luchthaven.

Maar maak je geen zorgen: volg de tips en zet je ontdekkingsreis
voort.

® Ga bij je aankomst in het dorp naar de winkel en praat met Elder
Xelpud, die je een e-mailprogramma (Software) zal geven. Soms
kurnen zijn berichten storend werken. Ze bevatten echter heel
vaak belangrijke hints.

@ Het belangrijkste nu is om wat geldstukken te bemachtigen zodat
je de scanner (Hand Scanner), de sof tware Glyph Reader en de

software Yagoo Map Reader kunt kopen. Om geldstukken te verkrijgen

moet je voorwerpen vernietigen of vijanden verslaan. Met de
scanner (Hand Scanner) kun je de informatie op de tabletten lezen.

@ Sommige muren kun je doorbreken. Ook de vicer kan soms instorten
als je op bepaalde plekken stapt.

® Om de schatkisten te openen, moet je een raadsel oplossen.
Zodra de schatkist open is, kun je erop slaan om de schat te
bemacht i gen.

@ De slapende Bewakers verslaan! Deze vijanden slapen tussen de
ruines. Als je ze verslaat, raak je op belangrijke plekken.

® Je zult nieuwe software (Soft) vinden om op je laptop te
instal leren. Sommige ervan zijn nuttig, anderen niet. Er zijn er
die pas nuttig worden als je ze combineert.

® Als je een monster verslaat, krijg je soms een groene Steen
van de Ziel. Het is belangrijk dat je je Ziel vult met energie
om al je levenstijd terug te winnen en meer kracht te krijgen.
Buiten het dorp bestaan er ook warmwaterbronnen waar je je
krachten kunt herwinnen.

® En vergeet niet dat het een archeoloog is! Houd de ruines goed
in het oog want in vele situaties kun je kleine veranderingen
zien waarmee je fantastische raadsels kunt oplossen!

Bist Du bereit, Fallen aller Art
Zzu Uberwinden und samt|iche
Geheimnisse von LA-MULANA zu
entdecken?

LA-MULANA ist das actionreichste
opiel fur archaologische
Entdeckungen, das jemals
entwickelt wurde.

Entdecke in der Rolle des
Professors Lemeza, der seine
Peitsche immer bel sich tragt,
die Geheimnisse der Menschheit! |
Das groBte Abenteuer flr
WiilNare™ stellt Dich vor L/
Gefahren, die Dir in Form von Fallen, Feinden und Wachtern begegnen.

In LA-MULANA erforschst Du riesige Tempelanlagen und am Wichtigsten -
Du wirst das Gefuhl haben, in eine ganz neue Welt einzutauchen. Mit
jedem Mechanismus, jeder Falle oder jedem entschliisselten Ratsel kommst Du dem

Produktmerkmale:

- Das beste Spiel fur "Action und archaologische Entdeckungen”.

- Mehr als 40 Stunden SpielspaB.

- Hunderte von Ratseln und Geheimnisse zu entdecken.

- GroBe Auswahl an Waffen und Objekten, die eingesetzt werden konnen.

- Mit dem "Mobile Super X" Laptop kann eine Software zur Spielanleitung
ausgefihrt werden.

- Riesige Zahl an Feinden, darunter spektakulare Wachter.

NIGORD

WiilWare

©2012 EnjoyUp Games/ASTERIZM CO.,LTD.
Wii_'n'iare is a trademark of Nintendo. @EUDE} Nintendo.
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